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Gobierno potencia la educacidén con tecnologia robdtica

en BICU

Ing. Stiven Gerardo Medina Campos
Responsable de Robaética

MSc. Dexon Sambola
Director Area Especifica de Informatica

A través de la Universidad BICU, sede Bluefields, el
Gobierno de Reconciliacién y Unidad Nacional fortalece
la formacién docente con espacios innovadores, median-
te el taller de robética educativa realizado por el Area
Especifica de Informatica en coordinacién con la Escuela
Normal 8 de octubre, como parte de la vinculacién
comunitaria.

El pasado 18 de febrero, en el laboratorio de robdtica de
BICU, 21 futuros docentes exploraron herramientas como
LEGO Mindstorms y LEGO Spike Prime, descubriendo
como la tecnologia puede potenciar el aprendizaje y la
creatividad en el aula. Los participantes mostraron gran
entusiasmo y motivacioén por seguir aprendiendo.

Esta iniciativa surgi6 como parte del nuevo enfoque de
Vinculacién Comunitaria de la Direcciéon Especifica de
Informatica. A través del Laboratorio de Roboética Educa-
tiva se contacté con el director de la escuela para coordi-
nar el taller y brindarles a los estudiantes finalistas de
Formacién Docente conocimientos que puedan serles util
para promover el desarrollo del pensamiento légico-
matematico y cientifico a nivel personal y en su aula de
clases una vez que se integren al ambito profesional de
educacién primaria. Adicionalmente, fue solicitada la
participacion de docentes de la Escuela Normal en el
taller para brindarles también a ellos conocimientos que
puedan serles util para el proceso ensefianza-aprendizaje
de los futuros docentes a su guia.

El objetivo del taller fue capacitar a los participantes en
conocimientos relacionados a la robdtica como herra-
mienta para el desarrollo de habilidades 16gico-matema-
ticas y cientificas que les sean dutiles en su practica
docente.

Para este taller se cont6 con la valiosa participacién de 22
estudiantes y 1 docente de la Escuela Normal 8 de Octu-
bre. De los 23 participantes, 2 pertenecen a la etnia
creole, 17 a la etnia mestiza, 1 de la etnia rama, 1 de la
etnia Ulwa y 1 de la etnia garifuna respectivamente.

La metodologia utilizada en el taller se podria describir
como una combinacion de diversos enfoques:

*Enfoque inductivo: Se inicié con una evaluacién diag-
nostica para determinar el nivel de conocimiento previo
de los participantes, adaptando las explicaciones del
taller a sus necesidades.

*Conferencia expositiva: Se realiz6 una exposicion tedri-
ca donde se presentaron conceptos fundamentales e
importancia de la roboética educativa, componentes y
tipos de robots educativos, asi como las ventajas de la
robdtica en el aula.
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eAprendizaje basado en proyectos: La parte practica del
taller se centr6 en la construccién de robots basicos
utilizando el kit Lego Spike Prime, lo que implica una
formacion activa y practica.

eAprendizaje experiencial: Los participantes no solo
construyeron los robots, sino que también los probaron y
personalizaron, lo que les permitié aprender a través de
la experiencia directa.

eAprendizaje colaborativo: Los participantes trabajaron
en grupos de cuatro personas, fomentando el trabajo en
equipo y el intercambio de conocimientos.

A través del programa de Vinculacion Comunitaria del
Laboratorio de Roboética se busca crear espacios que
ayuden a fortalecer las competencias en pensamiento
légico-matematico y cientifico de estudiantes y docentes
de primaria, secundaria, formacién docente y universita-
rios con el objetivo de mejorar la calidad educativa de la
region.

La robotica educativa es una disciplina que utiliza robots
como herramientas pedagdgicas para ensefar habilida-
des, conceptos y valores a los estudiantes. Algunas de las
ventajas de su utilizacion en el aula de clase son:

eDesarrollo del pensamiento l6gico-matematico y cienti-
fico: La robodtica implica la resolucion de problemas, la
programacion y el disefio, lo que fortalece el razonamien-
to logico y la aplicacion del método cientifico.
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eFomento de la creatividad y la resolucién de problemas:
Los estudiantes deben encontrar soluciones innovadoras
a los desafios que se presentan al construir y programar
robots, lo que estimula su creatividad.

eAprendizaje colaborativo y trabajo en equipo: Muchos
proyectos de robodtica requieren que los estudiantes
trabajen juntos, compartan ideas y resuelvan problemas
en equipo.

eMotivacién y compromiso de los estudiantes: La robdti-
ca es una actividad practica y divertida que puede
aumentar el interés de los estudiantes por la ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas (enfoque STEM).

Desde finales del 2024 la Direccién Especifica de Infor-
matica, a través de su Laboratorio de Robética Educativa,
empez6 con el programa de Vinculaciéon Comunitaria y
hasta la fecha se han llevado a cabo 4 actividades para la
promocion del pensamiento l6gico-matemaético y cientifi-
co con estudiantes de los colegios Horatio Hodgson
(primaria), San Marcos (secundaria) y el mas reciente la
Escuela Normal 8 de Octubre. Adicionalmente, se brinda
mentorias a estudiantes con proyectos relacionados a la
tecnologia como el caso de un grupo de estudiantes del
colegio Madre del Divino Pastor quienes crearon un
proyecto de juego educativo en la plataforma Scratch
para su clase de Aprendo y Emprendo, con ayuda del
personal del Laboratorio de Robotica.

Esta actividad demostro6 ser una experiencia de aprendi-
zaje valiosa para los estudiantes y docente de 6to afio,
quienes, a pesar de enfrentar limitaciones logisticas, falta
de familiaridad inicial con la robdtica y el enfoque STEM,
se involucraron activamente y mostraron un notable
entusiasmo. La actividad no solo logré introducir concep-
tos fundamentales de robodtica educativa, sino que
también foment6 el desarrollo de habilidades esenciales
como el trabajo en equipo y el pensamiento critico,
subrayando la efectividad de la metodologia practica con
los kits Lego Spike Prime.




